| Résolution de problémes

57 Problémes atypiques (2)

Séance
® 55 min

Enjeu et objectif de la sequence

fier des étapes pour résoudre des problémes.

72 \ Point de vigilance didactique

Au cours des séances précédentes, les éléves ont
fréequenté de nombreux registres et notation, tels
que les tableaux, les listes ordonnées, les arbres de
dénombrement, les algorithmes écrits en langage
naturel ou a l'aide des blocs du logiciel Scratch, les
programmes de calculs, les schémas et leur syntaxe.

Tous ces outils doivent constituer un ensemble de
ressources que les éléves peuvent mobiliser dés lors
que la situation s'y préte et qu'ils peuvent avoir une
utilité pour faire avancer la résolution.

Cette séquence vise a consolider ces apprentissages
en leur donnant un usage.

Objectif de la séance

S’entrainer a résoudre des problémes de dénombrement
et d’'optimisation, préparant a l'utilisation d’algorithmes.

Matériel de la séance
EE Manuel p. 186
Ressources numeériques a projeter

Echauffement
R Enbindmes (7) 5 min

EEl Les éléves réalisent les exercices « Je mobilise mes
connaissances » du manuel en bindmes, a l'oral.

Faire expliciter la régle d’évolution pour chaque suite.

Pour les nombres décimaux, utiliser le nom des unités de
numération pour renforcer la compréhension.

Lancement de la séance
A3 collectif (7Y 2 min

« Aujourd’hui, nous allons travailler sur la résolution de pro-
blemes atypiques, c'est-a-dire pour lesquels il n’y a pas un
modele de solution adapte, comme lorsque ['on compare ou
que l'on ajoute. Pour determiner les solutions, nous avons
appris a utiliser de nombreux outils, comme les tableaux, les
listes et les arbres, a faire des schémas, a tester des hypo-
theses. C'est cela qu'il faut essayer d’utiliser aujourd’hui. »

LLS.fr/ MCM2P284

| Réinvestir ses connaissances pour mettre en place des stratégies et plani-

W Prérequis

B} 3 3 3 @ Avoir déja résolu des problemes

Sequence 19 Sequence 42 Sequence 48 Sequence 57 de dénombrement et d’optimi-

Pro.ble.meis Proplemes Code!' et decoder sation en utilisant des algo-
d'optimisation atypiques (1) des déplacements rithmes
p. 106 p. 214 p. 242 ’

A'Espace numérique
sur LLS.fr/MCM2s57

Recherche
A Individuel, puis S en bindmes Cﬁ 10 min

50‘ Projeter I'image « Activité introduction » au tableau.

« Voici deux problemes. Vous allez travailler d’abord quelques
minutes tout seuls, puis en bindmes pour proposer une stra-
tégie et tenter de les résoudre. Vous avez dix minutes. Vous
pouvez utiliser votre ardoise ou votre cahier d’exercices. »

Laisser trois a quatre minutes pour la recherche individuelle.
S’assurer que tous les éléves ont amorcé le travail. Le cas
échéant, proposer une lecture collective des énoncés et pré-
ciser les contraintes.

Différenciation

Faire consulter les exercices et les activités « J'organise ma
recherche » dans les séquences précédentes (séquence 7
p. 30 et séquence 19 p. 64) pour faire fonctionner 'analogie
et la recherche de similitudes.

Matériel spécifique : étiquettes déplacables pour le pro-
bleme A et supportinscriptible pour le probléme B, afin de
réaliser des essais-erreurs dans un premier temps.

Confrontation et validation
3R collectif (¥ 8 min

« On va maintenant discuter des stratégies de résolution. Un
binéme souhaite-t-il exposer sa solution au tableau ? Nous
la validerons ensemble et nous nous demanderons s'il était
possible de faire autrement et comment. »

Lire le premier probléme et demander a un bindme de pré-
senter sa solution. Les autres bindmes valident en reformu-
lant ou discutent d’une solution alternative. Dans ce cas, il
est nécessaire de les comparer et de les hiérarchiser explici-
tement quant a leur efficacité pour résoudre ce probléme ou
d’autres analogues.

Les réponses sont notées au tableau.
Lire le second probléme et procéder de la méme fagon.

EEl Faire prendre connaissance des solutions proposées dans
l'activité « J'organise ma recherche » du manuel.



