
Progression par thème

Numération

1   Défi calcul ������������������������������������������������������������������������������������������������������������� 30

2  � Placer des nombres entiers 
sur la demi-droite graduée�������������������������������������������������������32

3  � Dénombrer une collection organisée ��������������������36

8   Découvrir le millième������������������������������������������������������������������������� 54

9   Mesurer avec des fractions ���������������������������������������������������� 60

11   Calculer stratégiquement������������������������������������������������������������68

14   Jeu à stratégie gagnante����������������������������������������������������������������80

16   Configurations rectangulaires����������������������������������������������90

18   Division euclidienne��������������������������������������������������������������������������102

20  � Placer des fractions sur  
la demi-droite graduée (1)������������������������������������������������������ 110 

23   Numération décimale����������������������������������������������������������������������124 

26  � Fractions parties-tout���������������������������������������������������������������������138

28   Découvrir le million����������������������������������������������������������������������������146

30   Comparer des nombres décimaux����������������������������156

34  � Multiples et diviseurs communs�����������������������������������174

37  � Partager avec des fractions�������������������������������������������������� 188

40  � Comparer et additionner des fractions���������������204

41  � Placer des fractions sur  
la demi-droite graduée (2)���������������������������������������������������������210

46  � Multiplier des entiers par une fraction������������ 230

51  � Comparer en utilisant des ordres  
de grandeur����������������������������������������������������������������������������������������������������� 254

52  � Déterminer une valeur approchée ��������������������������262

53  � Poser une opération avec  
des nombres décimaux �������������������������������������������������������������266

60   Utiliser les nombres ������������������������������������������������������������������������ 294

Espace et géométrie

5   Point, droite, demi-droite et segment��������������������42

17   Cercle et disque�������������������������������������������������������������������������������������������� 94

29   Restaurer des figures�����������������������������������������������������������������������150

31  � Polygones particuliers��������������������������������������������������������������������160

39  � Les solides����������������������������������������������������������������������������������������������������������196

47   Programmes de construction �������������������������������������������238

54  � Patrons de cube ���������������������������������������������������������������������������������������272

55  � Assemblage de cubes ��������������������������������������������������������������������276

61  � Utiliser un logiciel  
de géométrie dynamique ������������������������������������������������������298

Grandeurs et mesures

6   Longueurs et nombres����������������������������������������������������������������������46

21   Les aires�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������114

25  � Utiliser les relations entre  
les unités de mesure������������������������������������������������������������������������134
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