\"olelo|51t][s11{=)| Mot-vedette : « jouer »

SEANCE 1
Objectif

- Identifier, comprendre et enrichir son vocabulaire autour
d’un mot-vedette donné et découvert en contexte.

© 30 min

Matériel de la séance

Annonce des apprentissages £33

« Aujourd’hui, vous allez developper votre vocabulaire
en partant d’'un mot que vous connaissez. »
« Annonce du plan.

Je collecte 453

« Organiser la classe en petits groupes de 4 ou 5 éléves.
Laisser les éléves désigner un(e) secrétaire et un(e)
rapporteur/se au sein du groupe.

« Poser la question | 1 aux éléves et les laisser chercher
des mots ou expressions. Préciser qu'ils doivent dire tous
les mots qui leur viennent a U'esprit, et qu'ils doivent
également se référer aux textes lus précédemment.

Un(e) éléve secrétaire par groupe note les mots dans son
cahier de brouillon.

+ Mise en commun : recueillir les mots des éléves grace a
l'éléve rapporteur/se sur une affiche. Lenseignant(e) note
uniquement les mots qui ont un lien de sens, grammatical
ou morphologique, avec le mot-vedette.

« Recueillir des synonymes, des antonymes, des GN (qui
joue ? a quoi joue-t-on ? avec quoi joue-t-on ? ol joue-
t-on ?). Une proposition de fleur lexicale figure dans la
séance suivante.

« Si besoin, relancer les éléves grace aux lectures faites
précédemment ou en partant de leurs propositions.

Compléter la collecte 453

« Compléter la collecte initiale en répondant aux questions
(2]et(3).

« Lecture de la question @ Rappeler que les mots de
la méme famille sont les mots qui ont un radical, une
racine commune. Tous les mots d’une famille ont un sens
commun. Par exemple, la famille du mot « participer » :
participant - participatif - participation.

« Préciser la morphologie du mot et son étymologie : formé
du radical jou-, issu du latin jocus, qui signifie « jeu », et
de la terminaison verbale -er qui marque linfinitif.

« Lire la question | 3 | qui pourra étre traitée a l'oral ou a
l'écrit. On pourra faire rappeler aux éléves ce que signifie
« sens figuré » (signification imagée du mot).

+ Noter les mots et expressions sur l'affiche de la collecte.

« Compléter la collecte en apportant aux éléves des mots
plus rares (voir la fleur lexicale de la séance suivante).

manuel p. 125

Les mots étant attendus dans les activités
de mémorisation ou dans les rituels d’écriture sont a
apporter obligatoirement.

Réponses attendues / possibles :

Jeu - jouet - joujou - joueur - jouable - rejouable -
déjouable - rejouer - déjouer - surjouer - enjeu
(ce qu’on peut gagner ou perdre).

a. « » : accepter les régles et faire ce
qui est demandé. « » : prendre des
risques. Dans la premiére édition du manuel éleve,
il est indiqué « jouer le feu » : il s'agit d’une coquille.
b. « Pendant le débat, tous les éléves ont joué le jeu
et ont écouté les autres.» / «En mentant encore a
ses parents, il joue avec le feu.»

Bilan de la séance 3%
« Qu’avez-vous appris aujourd’hui ? »

« Projection vers la séance suivante : « Lors de la prochaine
seance, vous allez catégoriser les mots, c'est-a-dire les
ranger dans une fleur lexicale pour mieux les meémoriser. »

Double hiveau

Cette séance est entierement déclinable sur un double
niveau CM1/CM2.

Catégorisation

Objectif

- Classer les mots selon leur sens ou leur forme,
pour mieux comprendre les relations entre eux.

Matériel de la séance

Annonce des apprentissages £33

« Aujourd’hui, vous allez apprendre a catégoriser

des mots, c’est-a-dire a mettre ensemble ceux qui ont
un point commun. »

« Rappel de la séance précédente et annonce du plan.

Construction de la fleur lexicale £33

- Collectivement, lire la question et construire la fleur
lexicale du mot « jouer » avec les mots collectés lors de la
séance précédente.

« Si le temps le permet, former des petits groupes d’éléves
et les laisser catégoriser les mots.
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