Géo

[°] Géo
E) ceo

m Géo
Géo

Reconnaitre et décrire le losange ... 217

Construire un assemblage de triangles
et triangles rectangles 224

Construire un assemblage de carrés
et rectangles 265

Produire des assemblages de figures planes .. 273

Compléter une figure par symétrie ... 283

Grandeurs et mesures

B Grd

Grd
Kl crd
B crd
EA cra
E3 cra
El crd

m Grd

4y Grd

E Grd
Grd

m Grd
m Grd

Utiliser l'écriture a virgule d’'une somme

d’argent @) 58
Découvrir et utiliser l'unité décimétre (dm) . 61
Mesurer et comparer des durées ... 70

Connaitre et utiliser l'unité tonne (t)
Additionner des montants en euro @ ... 17
Comprendre et utiliser la notion de périmétre 127

Déterminer un périmétre avec
une régle graduée 158

Connaitre et utiliser les contenances (L, dL, cL) 177
Soustraire des montantseneuro @ ... 210
Connaitre et utiliser l'unité millimétre (mm) ... 256

Connaitre et utiliser les unités de longueur
et de masse 262

Connaitre et utiliser les unités litre, décilitre,
centilitre (L, dL, cL) 270

Résoudre des problémes impliquant
des durées 277

Organisation et gestion de données

E Don Produire un tableau ou un diagramme

en barres 192

E Don Résoudre des problémes en utilisant

des données recueillies 286

Problémes additifs de comparaison

Problémes inventés
Problémes en plein air

Problémes multiplicatifs a une étape :

Problémes inventés

Problémes de comparaison

Problémes inventés
Problémes en plein air

Problémes mixtes a deux étapes

Problémes en plein air

et additifs a deux étapes

Résolution de probléemes

Problémes de type partie-tout

recherche du produit

Problémes multiplicatifs a une étape:
recherche de la valeur d'une part ...

Problémes multiplicatifs a une étape :
recherche du nombre de parts ...

multiplicative positive

Problémes de comparaison

multiplicative négative

Problémes mixtes a trois étapes :
un produit, deux sommes ...

Problémes mixtes a trois étapes :
deux produits, une somme ...

=lioe1l= - Problémes inventés

=lioell= = Produits cartésiens a deux ensembles ...
2i{e]e)l= = Produits cartésiens a trois ensembles .

=iie]e)[= =1 Associer un énoncé a sa modélisation ...

=lies)[= - Problémes inventés

@ Repére de progression du programme
Période 4

131

134

137

140

181

184
187
188

227

230

233
236
289
292
295
298

300




