~k

— T - . o

P

Le fichier : support de I'apprentissage des éléves

Des exercices pour s’entrainer au quotidien

Des pages pour apprendre a résoudre
tous les types de problemes du CE1...

L'objectif d’apprentissage
est clairement rappelé
a chaque séance. : et pour
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une création mathématique
permet de faire le point sur
les notions travaillées.

— )& Régulierement, des énigmes ou des
problémes ludiques sont proposés en
bas de page pour les éleves en avance.

Escape game
Des aventures de

Malo, Sofia, Amir, Alia

et Méli aux formats | 1 __-BFEN
papier et numérique ' \
pour réviser de fagon i ;

ludique les notions

J apprises.
A'LLS.fr/MCEIEscape

Maths a la maison
Des propositions
pour découvrir
I'aspect concret des
mathématiques
en dehors de I'école.




