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Utiliser un logiciel de
géomeétrie dynamique

Séance 1
® 50 min

Séquence 50 Séquence 52
Programmes de construction Coder et décoder
p. 240 des déplacements

p. 250

Enjeux et objectifs de la sequence

ceptive.

“/2\ Point de vigilance didactique

" Lenjeu est ici de permettre aux éléves de s'extraire
d’'une approche perceptive de la géométrie, ou
le résultat obtenu doit avoir 'apparence de celui
recherché (peu importe que la figure soit dotée de
ses propriétés ou non, qu’un instrument soit utilisé
correctement ou pas) pour aller vers une géométrie
raisonnée, dans laquelle on travaille les propriétés
et les relations entre les objets. Utiliser la gegométrie
dynamique va favoriser ce passage.

Cette séquence utilise le logiciel de géométrie dyna-
mique Geogebra. Il est téléchargeable gratuitement
et peut étre installé sur ordinateur et sur tablette. Il
peut également étre utilisé en ligne a cette adresse :

https ://www.geogebra.org/classic

Objectif de la séance

Explorer les outils du logiciel de géométrie dynamique
Geogebra.

Matériel de la séance
EE Manuel p. 201
Ressources numériques a projeter

Echauffement
SR Enbinémes (7) 3 min

EE Un éléve choisit une figure de l'exercice « Je mobilise
mes connaissances », puis la décrit a son camarade, qui
peut demander des indications supplémentaires. Les roles
s'inversent pour une autre figure.

Activité guidée et présentation de la lecon
},‘(‘;’5\’53 Collectif @ 7 min

« Aujourd’hui, vous allez apprendre comment tracer des
figures géeometriques sans regle, ni équerre, ni compas, mais
avec le logiciel Geogebra. Le logiciel fera exactement ce
que vous lui indiquerez de faire. Nous allons faire ['activiteé
ensemble. »

ELL) (Lisf/mcmipzoo

Séquence 64

® W Prérequis
« Connaitre les figures planes
usuelles et leurs propriéteés.

« Utiliser un vocabulaire géo-
métrique précis.

« Utiliser les outils d'un logiciel de géométrie dynamique, tel que GeoGebra,
pour construire une figure d’aprés un programme de construction.

* Raisonner pour construire de maniére « robuste » et pas seulement per-

A Espace numérique
sur LLS.fr/ MCM1s64

30‘ Ouvrir et projeter le logiciel Geogebra.

Faire découvrir le fonctionnement du logiciel aux éléves. Pré-
senter les fonctionnalités en haut a droite ; celles qui per-
mettent de choisir de travailler sur une feuille blanche, une
feuille quadrillée ou avec un axe.

Choisir la feuille blanche, puis présenter les icones en haut
a gauche (en amont de la séance, penser a personnaliser la
barre d’outils dans les paramétres pour ne laisser disponibles
que les icones : sélectionner, point, droite, perpendiculaire,
paralléle, polygone et cercle).

Montrer qu’en doublecliquant sur chaque icone, on accéde a
un menu déroulant avec plusieurs actions possibles. Tracer
un point, un segment, deux droites perpendiculaires, deux
droites paralléles, un triangle et un cercle. Demander aux
éléves de faire la méme chose sur leur poste.

Montrer également aux éléves comment sauvegarder son tra-
vail sur l'ordinateur, en mentionnant 'exercice et leurs noms.

Exemple : ex1_alice-yanis.

Mise en activité
SR Enbindmes (¥ 10 min

EEl Faire réaliser les exercices 1 et 2 du manuel.

« A vous de jouer, maintenant ! Les exercices 1 et 2 du manuel
vous proposent quelques missions. Les réealiser vous permet-
tra de découvrir de nombreuses fonctionnalités de GeoGebra. »

Passer dans les groupes pour répondre aux questions, appor-
ter son aide et relever les difficultés ressenties.

Les essais et erreurs sont orchestrés par l'enseignant(e) pour
faire avancer la compréhension des régles d'utilisation des
outils.

Régulation

3R collectif (7) 3 min

Ne revenir que sur les quelques difficultés et obstacles tech-
niques repérés. Discuter sur les réponses apportées aux
questions b. et c. de l'exercice 2.



